
EXPOSITION 
« FRAGMENTS OF 

FUTURE »



« Fragments of Future » plonge le visiteur dans des univers in-
édits où projections lumineuses immersives, images et sculp-
tures numériques, musique électronique et lunettes de réalité 
virtuelle et augmentée interactive se répondent. Les artistes 
luxembourgeois, français, allemands et belges tissent un paysage 
de l’art numérique où le geste et la matière deviennent les arte-
facts d’un futur inventé. 

Christophe Tritz  façonne le langage voxelart dans ses œuvres, in-
sérés dans des paysages virtuels de science-fiction et interrogeant 
le dialogue entre patrimoine et mondes numériques. À travers la 
visualisation 3D et la réalité virtuelle, Ommery de Zutter édifie des 
univers architecturaux évoquant des cathédrales de lumière où la 
technologie et la poésie convergent. 

Snejana Granatkina mêle installations interactives et cinéma 
expérimental, les outils numériques deviennent des vecteurs 
d’expression créative et participative avec les enfants. Yliana 
Paolini transforme le Studio3 en organisme vivant de lumière et 
de son, explorant le lien entre humains et entités artificielles. Le 
côté humoristique de Menny Olinger fait rire en poussant les 
formes à la frontière de l’impression 3D. 

Jessica Theis entraîne le public dans l’univers de l’intelligence 
artificielle et fait revivre des photos de famille et des cartes postales. 
François Schwamborn, une exploration à travers des installations 
lumineuses et mappings oscillent entre structure technologique 
et sensibilité esthétique. 

La rencontre entre Pit Molling et André Mergenthaler donne nais-
sance à une sculpture musicale, une l’alchimie des vagues sonores 
transcrit en sculpture murale en imprimante 3D. Au vernissage, 
Sascha Ley et Robert Hall entraînent le public dans une per-
formance musicale, une improvisation libre, dialoguant avec les 
œuvres de Christophe Tritz. 

Dans notre futur jardin de Léonie, Zakaria Nouih nous invite à 
l’extérieur par une installation lumineuse immersive, le son et 
l’espace invitent à ressentir avant de comprendre.
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ZAKARIA NOUIH
son, espace qui devient une composition 
vivante. Mon bachelor en arts visuels 
a ouvert d’autres perspectives: unifier 
ces pratiques dans une recherche plus 
sensorielle, intuitive et libre.

Aujourd’hui, tout mon travail s’articule 
autour d’une même idée: l’expérience sen-
sible. Je crée des installations lumineuses, 
sonores ou spatiales qui invitent à ressen-
tir avant de comprendre. Je ne cherche 
pas à démontrer, mais à provoquer une 
résonance, un instant de présence. Ce qui 
m’intéresse, c’est la première impres-
sion: ce moment brut où un lieu, une idée 
ou une lumière déclenche une émotion 
immédiate. J’aime que les idées restent 
vivantes, ouvertes, parfois incomplètes 
comme des respirations. 

Avant même de créer, j’écoute les sons, 
les silences, les lumières et les espaces. 
Ma démarche repose sur trois piliers: 
le sonore, le visuel et l’émotionnel. Ces 
dimensions s’entremêlent, s’équilibrent 
et forment la base de mon travail. Je 
cherche à créer des expériences où le 
son devient matière, où la lumière de-
vient rythme, et où l’émotion trouve sa 
place dans l’espace. 

Je viens de la composition musicale, 
un univers qui m’a appris à traduire 
les émotions en vibrations et à raconter 
sans mots. La musique, notamment celle 
que j’ai composée pour des images et 
des films, m’a donné le sens du rythme 
intérieur, celui qui relie mouvement et 
ressenti. Mon parcours en technique 
événementielle, vidéo, lumière et son, 
m’a offert une connaissance concrète 
de leur dialogue: lumière qui sculpte le 27



OMMERY DE ZUTTER
réflexion devient tangible, j’entre dans 
l’œuvre et j’expérimente espace, temps 
et silence comme matière. Un monde 
né de la pensée devient perceptible et je 
deviens acteur de la création.

Mon approche s’enracine dans l’ar-
chitecture, la religion et la philosophie, 
tout en restant résolument contempo-
raine. Mes installations monumentales 
et mes œuvres HD, collectionnées et 
discutées mondialement, approchent 
l’infini esthétiquement et élèvent la 
technologie numérique vers quelque 
chose de quasi sacré. L’art n’est pas 
seulement montré, il est vécu: intime, 
exclusif, transformateur. Comme le di-
sait un collectionneur « on a l’impression 
de posséder un fragment du futur »

Imagine que tu portes des lunettes 
lumineuses et élégantes et, soudain, tu 
t’immobilises à l’intérieur de l’œuvre. 
Des lignes, des structures, la lueur tout 
autour de toi, un espace qui ressemble 
plus à une émotion qu’à un lieu. Tu 
entends une légère vibration, un souffle 
de couleur. Ce n’est plus une peinture, 
c’est une expérience. C’est ce que je crée.

Je suis un artiste belge dissociant 
le physique et le numérique, invitant 
le spectateur à entrer dans l’œuvre. 
Grâce à la visualisation 3D et à la réalité 
virtuelle, je bâtis des univers architec-
turaux qui évoquent des cathédrales 
de lumière, des lieux où technologie et 
poésie convergent. Mes questionne-
ments sont intemporels: qu’est-ce qui est 
réel? Qu’est-ce qui demeure lorsque 
la matière disparaît? Que se passe-t-il 
lorsque nous recréons la réalité dans 
le numérique? Dans mon art, cette 29
























